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BASES PARA LA CONVOCATORIA “PITCH YOUNG MINDS”
EN CONECTA DIGITAL 2024

1- OBJETO

Este documento establece las Bases para la presentacion de proyectos innovadores (los
“Proyectos”) en una sesion de pitch en Conecta DIGITAL 2024 destinada a descubrir v
estimular el talento de jovenes que no han creado aln su empresa, pero que estan en el
procese, vy para su evaluacion y seleccion {las "Bases"). La presentacion de un Proyecte a la
sesion de pitch implica a aceptacion tacita de estas Bases.

De todas las solicitudes recibidas, se hard una seleccion de hasta 4 Proyectos {los grupos
pueden estar formados de1a 2 personas) para presentarse en la sesion de pitch que tendra
lugar en Conecta DIGITAL 2024 (tambien denominada "Evento"} y consiste en la presentacion
del Proyecto por su representante (el "Solicitante”) ante una audiencia de gjecutivos de la
industria, asi como al resto de acreditados al Evento.

Alas 4 ideas seleccionadas se les otorgara el apoyo de mentores y la mejor se beneficiara con
un premio en metalico de 1.500 euras.

La finalidad de esta convocatoria es descubrir y respaldar Proyectos disruptivos e
innovadores presentados por jovenes. Esta dedicada a tecnologias emergentes que se
puedan aplicar a cualquier area de la cadena de creacion y produccion AV/digital, abarcando
desde la concepcion de la idea, desarrcllo, preproduccion, rodaje, postproduccion,
distribucian y emision, asi como aspectos legales, recursos humanos, administracion,
logistica, finanzas, sostenibilidad, etc. Esto incluye hardware, software, herramientas de VFX,
realidad virtual, 1A, el metaverso, blockchain; es decir, cualquier tecnologia que, directa o
indirectamente, aporte y transforme la manera de hacer entretenimiento Av/digital.

Esto implica que debe tener ideas nuevas y unicas, demostrar gran imaginacion y
pensamiento fuera de lo comun, desafiar y cambiar las normas establecidas, e introducir
tecnologias 0 metodas avanzados como la automatizacion de procesos de produccion vy el
desarrollo de tecnologias de inteligencia artificial que aporten mejoras significativas.

Los Proyectos deben ser presentados de acuerdo con las Bases siguientes, y dentro de las
fechas a tal efecto, del 30 de julio de 2024 al 3¢ de septiembre de 2024,




2- REQUISITOS DE ADMISIBILIDAD DE LOS PROYECTOS Y LOS SOLICITANTES;
PRESENTACION DE PROYECTOS

2.1. Requisitos de admisibilidad.

El Proyecto debe ser original, creativo, disruptive e innovador, con el objetivo de
satisfacer necesidades en diversos sectores de la industria del entretenimiento
Av/digital. Estas aplicaciones pueden abarcar areas como todas las etapas de
creacion audiovisual, efectos visuales (VFX), realidad virtual/aumentada, animacian,
metaverso, musica y videojuegos.

El Proyecto debe estar suficientemente desarrollado, dotado de razonable
concreciony elementos originales que permitan diferenciarlo de otros proyectos con
idénticas o similares premisas y atribuirle derechos exclusivos; No seran admisibles
los Proyectos que adolezcan de escasa concrecion, gue consistan en meras
directrices o ideas genericas desarrollada o unicamente en motivos inspiradores de
un futuro proyecto.

El Proyecto puede ser presentado individualmente o por un grupo de hasta 2
integrantes y deben ser los autores intelectuales de las ideas que presentan.

5.2. Requisitos de admisibilidad de los Solicitantes.

Los solicitantes deben ser espaficles o residentes legales en Espafia, con plena
capacidad de obrar en territorio espafiol.

Esta convocatoria estda abierta a personas naturales de 18 a 30 afos {(ambos
inclusive).

Pueden participar estudiantes, profesionales, emprendedores o personas que
cumplan los requisitos, sin necesidad de estar afiliados a una empresa o entidad.

Los Solicitantes seran responsables de cualquier reclamacion relacionada con derechos de
propiedad intelectual, industrial o comercial que pueda surgir por terceros en relacion con
sus Proyectos, manteniendc en tade momento indemne a Inside Content ante dichas
eventuales reclamaciones.

5.3. Presentacion: Los Proyectos deben presentarse en linea a traves del sitio web de Conecta
DIGITAL (www.eventconecta.com}. No se aceptaran documentos enviados por correo.

Cada Solicitante puede presentar un maxima de 3 Proyectos.

La presentacion de Proyectos es gratuita.

La "Fecha de Cierre" para la presentacion de Proyectos es el 30 de septiembre de 2024.
Canecta DIGITAL se reserva el derecho de rechazar cualguier Proyecto presentada despues
de la Fecha de Cierre.



5.4. Documentos Requeridos

e Pitch Deck: Una presentacion que describa a fondo |a idea, el problema que busca
solucionar, la propuesta de valor junto con un analisis DAFO, que objetivos tiene,
proyecciones del Proyecto etc.

e (CVde losintegrantes.

e DNl o equivalente de los integrantes.

Documentos opcionales, {en caso de estar disponibles):

e Videopitch {(max1.30 minutes.)

e Plan de negocios: analisis de mercado, organizacian, linea de productos o servicios,
estrategia de marketing y ventas, proyecciones financieras, estrategia de
implementacion, etc.

e Alguntipo de demostracion del producto o servicio.

e Registro de propiedad intelectual (Safecreative o similar)

e Cualquier documento que ayude a comprender mejor la idea o que le aiada valor.

2.5. La presentacion de Proyectos y los documentos solo seran aceptados en espafiol o ingles.

5.6. Las solicitudes que hayan enviado la documentacion incompleta ne seran consideradas
para la seleccion.

52.7. Canecta DIGITAL no se hace responsable de los costos (para traduccion, franguea,
disefo grafico, etc.) incurridos para la presentacion de Proyectos.

2.8. Al presentar un Proyecto a la sesion de pitch Conecta DIGITAL 2024 los Solicitantes
garantizan la presencia de uno de los representantes del Proyecto en el Evento del 5 al 6 de
Noviembre de 2024 en caso el Proyecto sea seleccionado para la sesion de pitch.

2.9. Al presentar un Proyecto a la sesion de pitch Conecta DIGITAL 2024 el Solicitante
garantiza que su Proyecto no contiene materiales de terceros protegidos por derechos de
autor (tales como, por gjemplo, sin cardacter limitativo, obras preexistentes, subyacente,
imagenes 0 musica, disefios industriales, patentes, etc.) sin haber obtenido primero todas las
licencias, autorizaciones, cesicnesy /o permisos necesarios. Los Selicitantes que no posean
la titularidad de los derechos de explotacion de la propiedad intelectual sobre el Proyecto
presentade a la sesion de pitch Conecta DIGITAL 2024 deben obtener el consentimiento
ascrito de los titulares del Proyecto para su presentacion en los términos aqui estipulados v
para obligarse por estas Bases y, a requerimiento de Conecta DIGITAL, deberan proporcionar
una copia de dicho consentimiente y/o acuerdeo escrito del titular de los dereches.

2.10. La presentacion de un Proyecto en la sesion de pitch Conecta DIGITAL 2024 no implica
cesion ni transferencia de ningun tipo a favor de Conecta DIGITAL de ningun derecho de
propiedad intelectual o industrial sobre dicho Proyecto o cualquiera de sus elementos.

2.11. Tenga en cuenta que la presentacion de Proyectos a la sesion de pitch Conecta DIGITAL
2024 o su seleccian no lleva aparejada a acreditacion para Conecta DIGITAL. La sede de
Conecta DIGITAL esta restringida unicamente a [0s participantes acreditados.

A



3- SELECCION DE PROYECTOS

Los Proyectos seran seleccionados por un comité evaluader compuesto por un equipo de
profesionales  cualificados de la industria  audiovisual, productares, ejecutivos,
desarrolladores de tecnologia, CEOs, consultores, inversores etc...

El comite editorial valorara los Proyectos atendiendo a criterios de originalidad, disruptividad,
innovacion, viabilidad técnica y econdmica, importancia en el sector y otros elementos a su
sola discrecion.

Seran seleccionados hasta 4 Proyectos gue obtengan el mayor numero de votos del comite
de seleccidon, que no sera recurrible.

El resultade de la seleccidn se comunicara por correo electranico a los solicitantes durante
octubre de 2024, incluyendeo tanto a los seleccionados como a los no seleccionados.

4- PARTICIPACION DE LOS PROYECT(QS SELECCIONADOS EN LA SESION DE PITCH DE
CONECTA DIGITAL 2024

Los Proyectos ganadores podran presentar su pitch ante un panel de destacados
profesionales de la industria digital ademas del resto de acreditados a Conecta DIGITAL, lo
que les permitira visibilidad, recibir retroalimentacion valiosa y establecer contactos
estrategicos para desarrollar sus proyectaos.

Una vez seleccionado un Proyecto, al menas uno de sus representantes debera acudir a la
sede del evento del 5 al 6 noviembre 2024, para participar en un ensayo técnico y presentar
el proyecto durante la sesion de pitch Conecta DIGITAL 2024,

Conecta DIGITAL cubrird los gastos de acreditacion en Conecta DIGITAL de hasta 2
representantes de cada Proyecto seleccionado. En caso de haber abonado ya su
acreditacion, Conecta DIGITAL le reembelsara el importe de esta. Conecta DIGITAL no
asumira los gastos de desplazamiento.

La organizacion requerira los materiales promacionales del Proyecto para su uso durante la
sesion de pitch {archivas de video, fotos, sitio web, presentaciones en PowerPoint, catalogos
y folletos, etc.) con antelacion suficiente a la fecha del evento. Estas deben cumplir con todas
las especificaciones tecnicas proporcionadas por el equipo Conecta DIGITAL. La arganizacion
se reserva el derecho de rechazar cualguier Proyecto seleccionade que no respete las
especificaciones tecnicas exigidas.

5- CONFIDENCIALIDAD Y MARKETING



Los documentos suministrados junto con las presentaciones de los Proyectos son
estrictamente confidenciales y no se pueden publicar salvo que se indigue lo contrario a
continuacion.

Estas excepciones incluyen: el nombre del Proyecto, nombre de los integrantes, logo (si
disponen), pais de origen, sector e informacion basica (proporcionada voluntariamente por
el/los participantes). Estos datos seran utilizados por Conecta DIGITAL en sus
comunicaciones y boletines de marketing y promocionales y en el Sitio web de Conecta
DIGITAL, asi como publicado en la prensa con la intencion de dar visibilidad a los Proyecto
seleccionados.

6 - LEY APLICABLE Y FUERO

Estas Bases se regiran e interpretaran de conformidad con las leyes de Espafiay las partes se
someteran a a jurisdiccion de los tribunales de Madrid, Espafia.

He leido v acepto las Bases para la sesion de pitch Conecta DIGITAL 2024. También entiendo
que presentar mi proyecto no garantiza su seleccion y en caso de incumplimiento de las
Bases, mi proyecto puede ser rechazado.




